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El juego de la madeja

Un juego de rol para ilustrar la importancia de un sistema de referencia claro y 
funcional para manejar los incidentes de protección en un alojamiento temporal.

Los participantes deben pararse en círculo. A cada uno se le dará un rol de actor de 
protección tal como: policía, líder comunitario, etc. Una madeja de lana se le entregará 
a los participantes. La madeja representa a una niña adolescente que ha sido violada 
en un alojamiento.

Lanzando la madeja a los diferentes actores y usando la madeja, el facilitador contará 
la historia de la niña. Cada actor debe sostener un segmento de hilo antes de lanzarlo 
al siguiente actor. Una gran red de lana (cuerda) se creará mostrándo la manera en 
que un sistema de referencia para manejar incidentes de protección requiere la 
participación de todo el rango de actores.


